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1. Общие положения.

1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения квест-игры «Науки юношей питают» (далее - Квест) и условия участия в ней.
1.2. Квест проводится в рамках фестиваля народно-художественного  промысла «Кружево ремесел» и посвящен 305-летию со дня рождения М.В. Ломоносова.
1.3. Организаторы Квеста – Отдел молодежной политики, культуры и спорта администрации МО «Холмогорский муниципальный район», МКУК «Холмогорская центральная межпоселенческая библиотека» (МКУК «Холмогорская ЦМБ»).

1.4. Тема Квеста – «М.В. Ломоносов: жизнь и творчество».
1.5. Для подготовки к Квесту участникам рекомендуется предварительно познакомиться с литературой о жизни и творчестве М.В. Ломоносова в Холмогорской районной библиотеке им. М.В. Ломоносова. 

2. Цели и задачи Квеста.
2.1. Цель: содействие развитию интереса жителей села Холмогоры к истории малой родины. 

2.2. Задачи:
- популяризация  знаний о жизни и  деятельности  М.В. Ломоносова;

- организация содержательного досуга и отдыха жителей с. Холмогоры;
- развитие новых форм библиотечной работы.
3. Участники Квеста.

3.1.  К участию в Квесте приглашаются команды от учреждений, предприятий, общественных организаций села Холмогоры, обучающиеся МАОУ «Холмогорская СОШ им. М. В. Ломоносова», семьи и другие желающие.
3.2.  Возраст участников – от 14 лет и старше. 

3.3.  Количество членов в команде – от 3 до 5 человек.
3.4.  Каждая команда должна иметь свое название и капитана.
3.5.  Требования к участникам: мобильность, коммуникабельность, сообразительность, логическое мышление.

4. Сроки и место проведения Квеста.
4.1. Квест проходит 3 июля 2016 года на территории села Холмогоры.

4.2. Начало Квеста в 14.30 часов. Старт – у Холмогорской районной библиотеки (ул. Ломоносова, 17). Максимальная длительность прохождения маршрута–2 часа.
5. Правила и порядок проведения Квест-игры

5.1. Основные понятия, используемые в Квест-игре:

• Игра – это последовательность этапов, состоящих из нескольких заданий, сопровождающихся подсказками. Задание считается выполненным, если команда в результате решения задания получила от Организаторов ориентир (в зашифрованном виде) – указатель на следующий этап. 
• Команда – объединение нескольких участников.

• Капитан команды – участник, создавший команду и представляющий интересы участников команды перед Организатором.
• Задание -  вопрос, загадка или действие, которое необходимо выполнить, чтобы пройти этап.

•  Принцип равных условий означает, что все участники на протяжении всей Квест-игры обладают одинаковым объемом информации и находятся в равном положении при прохождении заданий Квест-игры. Данный принцип является неотъемлемым при подготовке и проведении Квест-игры.

5.2. Организаторы Квеста проводят организационное собрание (место и время будет объявлено дополнительно), на котором будет проведен инструктаж для команд-участниц.

5.3. СТАРТ: одновременное вскрытие капитанами команд конвертов, содержащих ориентир (в зашифрованном виде) – указатель на место, где находится первый этап Квеста. Организаторами фиксируется время СТАРТА.

5.4. На первом и последующих этапах команду встречают Организаторы и предлагают выполнить задание (ответить на вопросы) по теме Квеста, после выполнения которого, или по истечении определенного времени команда получает ориентир на следующий игровой этап.

5.5. Процесс повторяется до тех пор, пока команда не придет к финишу.
5.6. Каждая команда должна пройти 7 игровых этапов, ответить на вопросы (за правильный ответ на основной вопрос команда получает 1 балл, за каждую дополнительную информацию по 1 баллу) и заработать максимально возможное количество баллов за ответы на вопросы по теме Квеста.
5.7. При возникновении у команды затруднений при расшифровке ориентиров Организаторы по запросу капитана команды предоставляют 2 подсказки (по одной подсказке через каждые 3 минуты). При дальнейших затруднениях Организатор направляет команду на следующий этап, при этом команде начисляется штрафное время – 10 минут.

6. Условия участия в Квесте.
6.1. При прохождении этапов Квеста команда передвигается всем составом, участие не заявленных лиц не допускается.

6.2. Способ передвижения команды по игровым этапам – ПЕШИЙ ХОД. Не допускается передвижение на велосипедах, мото- и  автотранспорте. За нарушение данного условия команда отстраняется от игры.

6.3. Капитану команды необходимо при себе иметь мобильный телефон для экстренной связи с координатором Квеста.

6.4. Для прохождения Квест-игры команде-участнице необходимо иметь: блокнот или тетрадь (лист в «клетку»), карандаш (ручка).
6.5. Форма одежды членов команды во время Квест-игры – спортивная, удобная, обязательно по погоде.
6.6. Участники команд должны ознакомиться с настоящим Положением, подписать Соглашение об участии в Квесте (Приложение 2), пройти инструктаж на организационном собрании.

6.7. Участие в игре подразумевает безоговорочное согласие с правилами Квеста. 
6.8. Команда – участница вправе выйти из игры в процессе её проведения, о чём капитан команды должен сообщить координатору.

7. Подведение итогов и награждение.

7.1. Победителем Квеста становится команда, которая пройдет все игровые этапы максимально быстро за минимальное количество времени (с учетом штрафного времени).
7.2. Подведение итогов и награждение команд состоится на последнем этапе Квеста, обозначенном как «Финиш», сразу после прибытия на финиш последней команды – участницы.
7.3. Команде-победителю вручается приз и Диплом победителя. Командам – участницам вручаются дипломы участников и поощрительные призы.
7.4. Организаторы Квеста вправе присвоить звание «Знатоки жизни и творчества М.В.Ломоносова» команде, набравшей наибольшее количество баллов за ответы на вопросы по теме Квеста. В этом случае участникам команды вручаются поощрительные призы. 

8. Заявки и контакты организаторов.

8.1. Команда - участница в срок до 20.06.2015 г. (включительно) подает заявку (Приложение 1) на участие в Квесте в Холмогорскую районную библиотеку им. М.В. Ломоносова (e-mail: holmzbs@yandex.ru, тел. - 33269).
8.2. По вопросам организации Квеста обращаться к Елсуковой Надежде Вячеславовне, заведующей отделом обслуживания Холмогорской районной библиотеки им. М.В. Ломоносова (тел. 33-269, e-mail: holmzbs@yandex.ru).
Приложение 1. 
Заявка

для участия в КВЕСТ-ИГРЕ

«Науки юношей питают»
	Название 

команды
	Наименование учреждения, организации, предприятия, общественной организации, которую представляет команда 
	Капитан команды

(Ф.И.О, возраст)
	Состав команды (Ф.И.О. участников, возраст)

	
	
	
	


Приложение 2.
СОГЛАШЕНИЕ 

 об участии в квест-игре «Науки юношей питают»
ФИО участника _______________________________

Команда _____________________

Дата заполнения __________________

Я ВЫРАЖАЮ ЖЕЛАНИЕ принять участие в командной квесте-игре «Науки юношей питают» и подписываю данный документ в качестве необходимого условия участия в названной игре. С правилами игры ознакомлен(а) и полностью согласен (согласна) следовать им. 

Я СОЗНАЮ, что квест-игра «Науки юношей питают» требует физического и умственного напряжения и может привести к значительным физическим нагрузкам. 

Я ПОДТВЕРЖДАЮ, что:

· я физически и морально подготовлен(а) к участию в игре и к возможному напряжению в ходе этих игр;

· я осведомлен(а) о том, что выполнение любого задания возможно без нарушения законов и риска для моей жизни и жизни окружающих;

· я обязуюсь соблюдать все действующие правила и законы и в случае несоблюдения этих правил и законов буду нести личную ответственность за их нарушение;

· я обязуюсь соблюдать правила техники безопасности;

· я обязуюсь не создавать конфликтных ситуаций во время игры;

· я буду неотступно соблюдать все правила;

· во время игр я никогда, ни при каких обстоятельствах не буду умышленно создавать ситуаций, которые могут причинить вред другим участникам либо организаторам;

· я буду беспрекословно подчиняться всем указаниям и требованиям организаторов игр во время проведения данной игры.

НАСТОЯЩИМ Я ЗАЯВЛЯЮ, что отказываюсь от каких-либо материальных или иных претензий и требований, которые я могу выдвинуть по отношению к организаторам игры, владельцам собственности, где проводится игра, и любым другим организаторам.

_________________            _____________________

                                                             (подпись)                                  расшифровка

